SECDLiI‘Ik Clavier KM24, KM24A, KM24G

Systéme d'alarme anti-intrusion

Manuel d'utilisation abrégé

Les claviers SECOLINK KM24, KM24A et KM24G sont de nouveaux modéles conviviaux. Un grand écran graphique avec des textes utiles et des touches rétroéclairées simplifie
I'utilisation d'un systéme d'alarme. Il existe des options pour personnaliser les informations de I'écran principal et modifier le contraste ou l'intensité du rétroéclairage de I'écran
LCD et I'éclairage des touches du clavier. L'utilisateur peut facilement suivre les touches clignotantes comme des invites pour faire fonctionner le systéme sans avoir a
mémoriser aucune commande. L'armement, le désarmement et le contournement de zone sont simples et peuvent étre effectués de maniére intuitive. Les principales fonctions
du clavier et la vue d'affichage principale sont présentées dans la figure ci-dessous.

—
Date secolink® Température (KM24A, KM24G)

10/02 #&@#+ 25°C 14:15

Etat de la partition Temps

PRET A ARMER

Etat du systéme Ter étage

2e étage Paramétres sonores
Barre d'informations (KM24G)
Informations systéme
Bras— 4

Désarmer

Zones, cloisons

Retour au niveau de menu supérieur, révision et
effacement des alarmes/problémes

Contournement de zone

’— Touches de navigation

Clés d'urgence .

Saisie de I'élément de menu sélectionné, saisie de la

|

h valeur, confirmation de la sélection
Touche fonctionnelle /71—“5?\

Cette touche est utilisée pour la révision des partitions, / il Cette clé est utilisée pour la révision des zones,
également pour marquer les partitions et autres
{ J éléments du systeme

également pour marquer toutes les partitions ou pour

sélectionner un autre élément /\/

Facons d'armer

Le systéme peut étre armé de deux maniéeres : avec @nclé, ou en saisissant un code PIN (symbole O est utilisé pour vous inviter &
code PIN spécial (utilisez les touches clé, il est nécessaire de marquer les partitions (zones), qui seront _

€..a Cou ;@r marquer une partition (zone) particuliére, ou utiliser pour marquer toutes les partitions et continuer en appuyant sur a
confirmer les sélections). Si l'armement est activé en saisissant un code PIN, votre systéme sera armé enLoinmode.

Loinmode d'armement

Utilisez ce mode pour la protection des locaux lorsque personne ne reste a l'intérieur. Lorsqu'il est arméLo/nEn mode de sécurité, toutes les
zones seront sécurisées et le systeme déclenchera une alarme si une zone protégée est violée. L'utilisateur doit désarmer le systeme dans le
délai d'entrée, sinon une alarme se déclenchera. Il existe trois fagons d'armer le systeme de sécurité.oinmode d'armement :
* pour les pays de I'UE - Loin @) B8O,

10/0 .. 25°C  14:.02

Armement Tous Pour I'ex

PRET A ARMER Loin parties 30
1er étage Appuyez sur [ENT] pour armer Appuyez sur [ ] pour Secondes

2e étage sélectionner@mode Appuyez sur [1]. . [4] pour

sélectionner la partie. Entrez le code PIN

Appuyez sur le clé. Appuyez sur le Gaclé. Entrez votre code PIN &0, Quitter les lieux.
* pour les pays hors UE- &), LOinox ()

10/0 - 25°C  14:02
Armement Pour I'ex

PRET A ARMER Loin 30

1er étage Appuyez sur [ENT] pour armer Appuyez sur [ ] pour Secondes

2e étage sélectionnerf@mode Appuyez sur [1] . . [4] pour

sélectionner la partie.

Appuyez sur le clé. Appuyezsurle (c=)CIé. Quitter les lieux.
* Code PIN: B0,

10/0 .. 25°C  14:02
Pour I'ex

PRET A ARMER 30

fler GEEE secondes

2e étage

Entrez le code PIN

Entrez votre code PIN  #O, Saisie du code PIN. Quitter les lieux.
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Systéme d'alarme anti-intrusion

Manuel d'utilisation abrégé

Restermode d'armement
n désignée sans déclencher d'alarme, mais ils doivent

* pour les pays hors UE -

Utilisez ce mode lorsque vous restez a la maison, mais que vous vous attendez a ce que quelqu'un utilise la porte d'entrée plus tard. Les zones
intérieures ne seront pas protégées et vous pourrez vous déplacer librement dans les locaux. Les retardataires peuvent entrer par la porte d'entrée

désarmer le systeme dans le délai d'entrée, sinon une alarme se déclenchera. Il existe deux

fagons d'armer le systeme de sécurité de votre systeme.Restermode d'armement :
*pour les pays de I'UE Restefw,) B,
(®), Rester ©R).

Max a I'extérieurmode d'armement

Utilisez ce mode lorsque personne ne reste sur les li

sécurité Max a l'extérieurmode d'armement :

* les pays hors UE -

eux pendant une longue période (par exemple, pendant les vacances). Fermez toutes les fenétres

et portes du périmétre protégé avant I'armement. Lorsque |'armement est enMax a /'extérieurEn mode Armement, toutes les zones seront sécurisées,
le délai d'entrée sera désactivé et le systéme déclenchera une alarme si une zone protégée est violée. Il existe deux fagons d'armer le systéme de

*pour les pays de I'UE Max & lextérieufw,) B,
, Max & l'extérieufro)

Armement de nuitmode

intérieures sont désarmées et vous pouvez vous

*pour les pays de I'UE - Nuite(, D B,

Utilisez ce mode d'armement lorsque vous restez a l'intérieur des locaux et que vous avez besoin d'une sécurité accrue. Les zones

déplacer librement dans les locaux. En cas d'ouverture de la porte par quelqu'un, il n'y aura

pas de délai d'entrée et I'alarme retentira. Ce mode d'armement est efficace lorsque les portes et les fenétres sont sécurisées par des
capteurs d'ouverture ou que des détecteurs de bris de verre sont installés. Il existe deux fagons d'armerNVuitMode d'armement :

* pour les pays hors UE Nuit @

Armement partiel

Les partitions vous permettent de diviser une grand

#

premiére partition (une des deux) dansLoinmode.
*pour les pays de I'UE - Loim, ©) B, ©r)
10/0

PRET A ARMER

25°C 1402

Armement
Loin

Ter étage Appuyez sur [ENT] pour armer Appuyez sur [ ] pour
2e étage sélectionnerf@ mode Appuyez sur [1]. . [4] pour

sélectionner la partie.

Appuyez sur le ® clé. Appuyezsurle  Cclé.

*pour les pays hors UE - &), Loim, €D B, @)
10/0 25°C

PRET A ARMER

ler étage
2e étage

14:02
Armement

Appuyez sur [ENT] pour armer Appuyez sur [] pour

sélectionnert® mode Appuyez sur [1] . . [4] pour

sélectionner la partie.

Appuyez sur le Clé Appuyez sur le ®|é

e zone en sections plus petites. Utilisez ce mode d'armement pour armer certaines zones des

locaux tout en laissant d'autres zones désarmées, ou pour limiter I'accés d'autres utilisateurs dans des zones spécifiques. Par exemple : un systéeme
d'alarme est installé dans une maison a deux étages. Pendant la nuit, le rez-de-chaussée n'est pas utilisé et tous les capteurs de cette partition sont
armés. Il y aura un délai d'entrée en cas d'ouverture de la porte par quelqu'un. Vous trouverez ci-dessous un exemple de la fagon d'armer une

Pour l'ex
30
secondes

Entrez le code PIN

Appuyezsurle  elClé. Entrez votre code PIN BO, Quitter les lieux.

Partitions
il er étage
2 2e étage

Pour I'ex
30

secondes

Appuyez sur le Gaclé. Quitter les lieux.

Veuillez suivre les instructions ci-dessous :
* (@, Pré-alarmé.,) (= &8O,
10/0 25°C

PRET A ARMER

14:02

SONS
Bras pré-Al

Appuyez sur [ENT] pour confirmer. Appuyez sur [ ]

1er étage
2e étage

pour sélectid@her le mode. Appuyez sur [1]. . [4]

pour sélectionner la piéce.

Appuyez sur le Clé Appuyez sur le @:lé

Armement et désarmement de la barriére de sécurité, mode « Pré-alarme »

Barrieres de sécurité a base de micro-ondes ou de rayons infrarouges, détecteurs PIR extérieurs, qui sont connectés au systéme, peuvent
étre armés parPré-alarmemode. Dans le cas ou quelqu'un franchit cette barriére électrique, le systéme déclenchera une alarme sans
envoyer de message d'alarme a la station de surveillance centrale.Pré-alarmelLe mode peut étre activé et désactivé de la méme maniére.

10/0

PRET A ARMER

1er étage
2e étage

Partitions X. 25°C  14:02

il er étage
2 2e étage

Pré-alarmeest allumé dans
1ere partie.

Appuyez sur le Gaclé.
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SECDLiI‘Ik Clavier KM24, KM24A, KM24G

Systéme d'alarme anti-intrusion Manuel d'utilisation abrégé

Zone de contournement

Le contournement d'une zone vous permet de laisser une porte ou une fenétre ouverte tout en armant le reste de votre systéme de sécurité. Il existe

deux types de contournement différents : temporaire ou permanent. Le contournement temporaire est utilisé pour un cycle d'armement et de
désarmement unique. Le contournement permanent est utilisé jusqu'a ce que I'utilisateur annule le contournement de la zone. Entrez le numéro de la zone que
vous souhaitez contourner. CELA DOIT ETRE UN NUMERO A DEUX CHIFFRES. La zone sera marquée comme " ". B&ur contourner la zone pendant une longue
période (permanente), le dernier numéro doit étre maintenu enfoncé pendant 2 secondes. Une zone sera marquée comma" ", Appuy@urmlorsque toutes les
zones sont marquées. Les mémes actions peuvent étre effectuées en choisissant la zone avec l@touMés ou et en marquant une zone choisie avec les touches

(®touche (appui court - temporaire, long - permanent). Pour contourner, suivez les étapes ci-dessous :

* (Beontournement de zone, §E§§>, ©... OU@, ™ et ,

10/0 .. 25°C  14:.02 Zones Zones o 25°C  14:.02
a 1 ' X
PRET A ARMER At 2@ty CONTOURNE
. 143 Séjour 4 |43 Séjour 4
1er’etage Ghambre Ghambre Porte d'entrée
A2 5 Cuisine 5 Cuisine
SIS SN 6 Salle de bain 6 Salle de bain
Appuyezsurle GBCIé, Entrez votre code PIN B, La zone nommée Porte d'entrée est La zone est contournée
violée (!). Pour contourner temporairement.
appuyez suflk.clé. Appuyez sur {ed.clé.

10/0 .. 25°C  14:02 Zones Zones .. 25°C 14:02
. ] 1| X
PRET A ARMER 2 Cauliaiy 2 Caulisiy CONTOURNE

. 43 Séjour 4 |43 Séjour 4
1er étage Chambre Chambre Porte d'entrée
A2 R 5 Cuisine 5 Cuisine
FNEEIEERERN 6 Salle de bain 6 Salle de bain
Appuyezsurle CDClé, Entrez votre code PIN B La zone nommée Porte d'entrée est La zone est contournée
violée (!). Appuyez sur la toucBe.clé en permanence.
et maintenez-le pendant 2 secondes. Appuyez sur {ed.clé.

Abandonner I'armement

@ Clair Caa touche est utilisée pour sélectionner et interrompre les procédures. Par exemple, si le délai de sortie est en cours et que vous souhaitez

interrompre I'armement, appuyez slir 13 toucheasclé et entrez votre code PIN.

Systéme d'armement avec problémes

\\\l ///

=~ CLR = Les normes européennes ne permettent pas |'utilisation d'un systéme de sécurité en panne. Voyant LED vert du @la clé s'allumera et
77, 1\ L'armement du systéme avec les méthodes décrites précédemment ne sera pas possible. Il est nécessaire d'éliminer immédiatement les problémes du
systéme, d'informer CMS et la société qui a installé votre systeme. Le systéeme détecte les problémes de ses propres modules ainsi que d'autres

problémes courants tels que la disparition de 230 V dans la ligne CA, une ligne téléphonique déconnectée en raison de réparations ou une décharge de batterie.
Dans des cas exceptionnels, il est possible de contourner certains problémes pendant une courte période et d'armer le systéeme comme d'habitude. Pour armer un

systéme présentant des problémes, procédez comme suit :

Appuyez sur feckune fois sur la touche et un message décrivant les problémes du systéme s'affichera sur I'écran. Appuyez sur encore et le vert

Le voyant LED commence a clignoter rapidement. La durée du clignotement est de 30 secondes et pendant ce temps, il est possible d'activer I'armement de votre systéme

comme d'habitude.

Clés d'urgence

Pour activer une fonction d'urgence, appuyez simultanément sur deux touches spécifiques a I'événement répertoriées ci-dessous et maintenez-les enfoncées
Q pendant au moins 1 seconde. Les locaux doivent étre sécurisés par CMS pour que ces fonctions soient activées. Une siréne d'urgence sonore retentira et un

message correspondant s'affichera sur I'écran du clavier.

® Alarme incendie : G+
* Alarme médicale : (-8 +
* Alarme panique: (D +

Moyens de désarmer

Le désarmement peut étre effectué de deux maniéres : avec une touche sp&laletieen entrant un code PIN. L'utilisateur a la possibilité de tout désarmer ou
partitions sélectionnées lorsque le désarmement est activé avec la touche qui séeonelé. Pour un désarmement partiel, il est nécessaire de décocher les partitions
désarmées (décochez les partitions en appuyant sur €D...4 Clrouches ou sélectionnez les partitions en appuyant sur letoEhes , et
décocher/cocher en appuyant 6ur., oédes clés). Toutes les partitions contrélées par I'utilisateur seront désarmées lorsque le désarmement est
activé en saisissant un code PIN.

Pour désarmer le systéme a l'aide de votre code PIN en entrant dans les locaux

Le délai d'entrée vous donne le temps de désarmer le systéme lorsque vous entrez par la porte d'entrée désignée. Vous devez désarmer le
systéme avant la fin du délai d'entrée pour éviter le déclenchement d'une alarme. Il existe deux fagons de désarmer le systéme a l'aide de
votre code PIN :

*@® Désarmant(w, B0,

*Code PIN &0
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SECDLiI‘Ik Clavier KM24, KM24A, KM24G

Systéme d'alarme anti-intrusion

Manuel d'utilisation abrégé

Désarmement partiel

Le désarmement partiel est utilisé lorsque vous souhaitez désarmer certaines zones tout en laissant d'autres zones armées, ou pour limiter I'acces a certaines
zones a d'autres utilisateurs. Vous trouverez ci-dessous un exemple expliquant comment désarmer une premiere partition sur deux.

*®, Désarmantf). &) [ BED,

10/0 . # 25°C  14:.02

Délai d'entrée Désarmer Partitions

 or étage Di sarm .
30 Toutes les partitions 2 2e étage Arme

secondes zeliang

Appuyez sur [ENT] pour désarmer. Appuyez sur

[1].. [4] pour sélectionner une piéce. Entrez le code PIN

Appuyezsurle @ Clé, Appuyezsurle Eclé. Appuyezsurle (alClé, Entrez votre code PIN B, La premiére partition est désarmée,
la deuxiéme partition reste armée.

Suppression de I'alarme

\| . . ) . N . . .
\\\ [~ Encas d'alarme, I'écran du clavier affiche un message « Alarme !!! » accompagné d'une explication et des raisons qui I'ont provoqué.

_//\: Le ngant LED rquge dell:la clé s'allumera, la siréne commencera a retentir et un rapport sur |'alarme sera envoyé au CMS ou (et) a
I'utilisateur. Il existe deux facons d'effacer I'alarme et d'éteindre le voyant LED de couleur rouge.
* @3 O - ce type de nettoyage arrétera le son de la siréne, éteindra le voyant LED rouge et le systéme reviendra au
état de pré-alarme antérieur. Le systéme déclenchera une alarme si le systeme est équipé d'un détecteur de fumée et qu'une alarme a été déclenchée
par de la fumée d'origine domestique, qu'il soit armé ou désarmé. Il est possible d'effacer ce type d'alarme en contournant le détecteur de fumée (voir
page 3, « Contournement de la zone - B »).
&0 - ce type de nettoyage arrétera le son de la siréne, éteindra le voyant LED rouge et le systéme sera désarmé, méme s'il était

armé au préalable en saisissant le code PIN. Il n'est pas recommandé d'utiliser un code PIN pour effacer I'alarme lorsque toutes les partitions (zones) controlées
par l'utilisateur sont désarmées en raison d'un éventuel armement accidentel.

Examen du journal des événements

_l Tous les événements liés aux locaux protégés et aux états du systéme sont stockés dans le journal des événements. Ce journal affichera tous les
événements de maniére chronologique et comprendra des informations telles que les types d'alarmes, les problémes ou les pannes, les événements

de controéle, etc. @ etdes @hes pour la navigation et la visualisation des événements suivants ou précédents dans le journal des événements.

. D 0, Journsi des venements Cu Evénements d'alarme @0 B
° @ @, Journal des événements ' @ Evénements problématiques ’ §E§§>.

Test de fonctionnement des capteurs, zones de test

Il est recommandé de tester le fonctionnement des capteurs au moins une fois par mois. Lors des tests, il sera nécessaire de réaliser un type
de violation afin de vérifier le fonctionnement des capteurs disponibles. Par exemple, ouvrir une porte ou une fenétre avec des contacts
TEST magnétiques, stimuler un mouvement a proximité des capteurs de mouvement ou en frappant fort des mains pour tester les détecteurs de
bris de verre.

* @) (W Test(rest de zone anti-effraction ©% B,
10/0 .. 25°C 14:02 Wi dans e menu Test Zones

Zones
PRET A ARM ER Test de zone dincendie 3 2 Couloir i

. 3po 5 [ Envoyer le rapport de test |3 Séjour 4
‘Ier’etage 4 Controles 4 Informations techniques Chambre
2el a0 5 Mode de service 5 Cuisine

6 Salle de bain 6 Salle de bain
Appuyezsurle  @)Clé. Appuyez@r, puis ©B- Appuyezsurle  @alClé. La zone de test n'est pas La zone de test est violée
violé. (test réussi).

Les zones violées (#) peuvent &tre vérifiées en appuyantsur (@ €t (™ touches. Pour terminer le test, appuyez sur (%

Autorisation d'effectuer des modifications dans le systéme (entrée en mode service)

Un installateur sera autorisé a modifier les parametres du systéme uniquement aprés I'approbation d'un utilisateur en saisissant un code PIN
pour des raisons de sécurité. Il existe deux manieres d'autoriser l'installateur a commencer les modifications du systéme :

* @) (&) Mode de service ©3 B,
. (or)y TS,

U

Modifier le code PIN de l'utilisateur activé

Le fabricant de SECOLINK fournira un code PIN a 4 chiffres du systeme qui est généré dans un ordre séquentiel, propre a chaque
utilisateur, et qui est lié a son numéro dans le systeme. Par exemple, le code PIN par défaut du premier utilisateur sera 0001, celui
du deuxiéme utilisateur sera 0002, et ainsi de suite. Il est fortement recommandé de modifier votre code PIN par défaut de I'une
des deux maniéres suivantes :

° @Paramétres (R @ Ut///sateut@fhanger/e code PIN (O BB y Nouveau code PIN ., B entrez un nouveau code PIN, Répéter:, B répéter le nouveau code PIN,
Modifié.

'@@ (or), & y Nouveau code PIN ;,
Le code PIN par défaut doit étre utilisé temporairement et remplacé dés que possible par un nouveau. Il est recommandé de remplacer I'ancien code PIN par un
nouveau en évitant le code PIN qui pourrait étre utilisé par défaut pour d'autres utilisateurs (plage de codes PIN par défaut 0000 a 0063).

B entrez un nouveau code PIN,Répéter:, 2 répéter le nouveau code PIN, Modifié.
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Systéme d'alarme anti-intrusion Manuel d'utilisation abrégé

Il est déconseillé d'utiliser des codes PIN contenant deux ou plusieurs chiffres identiques (par exemple 1111 ou 1212) ou constitués de chiffres consécutifs (par
exemple 3456). Le clavier informera I'utilisateur que le changement de code PIN est nécessaire, si le code PIN est connu/reconnu par un autre utilisateur.
L'utilisation d'un code PIN invalide trois fois peut : déclencher une alarme et bloquer le clavier pendant 90 secondes.

Examiner tous les utilisateurs activés
Il est recommandé de vérifier le nombre d'utilisateurs pouvant contréler le systéme apres une installation. Pour afficher les utilisateurs activés :
° @P&f ameétres ' @ Utilisateurs ' @ Modifier les utilisateurs l §E§§>, .

L'écran LCD affichera un utilisateur 'snuméro (par exemple, U01) et statut (par exemple,Activéou Désactivé). Tous les utilisateurs disposant
d'un Activéle statut peut contrdler le systéme ou ses partitions (zones).

Mode carillon

Cette fonction ne peut étre utilisée que lorsque le systéme d'alarme anti-intrusion est désarmé. Votre systéme peut étre configuré pour vous alerter par un son
ou I'éclairage de I'écran LCD et des touches lorsque des portes ou des fenétres sont ouvertes, ou lors de toute violation de la zone sélectionnée. Pour sélectionner
la zone qui comportera unCarillonfonction appuyez sur la touche puis elle sera marquée par . Appuyez sur la tol#heouche sur une zone sélectionnée quiva

A la clé du changementCarillonmélodie (les symbolesﬁp@uvent apparaitre). Pour activer cette fonction

Veuillez procéder comme suit :

@, (@ Carillora) G).. Gou @W®et, ®

Parameétres de date et d'heure
*(w)Paramétres (), Date et heure X (entrez la date et I'heure), o)

Format de date

Deux formats de date différents sont disponibles dans le systéme : Année-Mois-Jour (AAAA-MM-J)) ou Jour/Mois/Année (J)/MM/
AAAA). Pour modifier le format de date :

*()Paramétres @ (DD Parametres du clavier )Paramétres d'interface ©OWHE, O Format de datef) (@) ©or).

Afficher la date et I'heure

La date et I'neure peuvent étre masquées si elles ne doivent pas étre affichées sur I'écran LCD du clavier. Pour cela, procédez comme suit :

*(a)Paramétres O (D)D) Paramétres du clavierd,Paramétres d'interface B DD afficher 1a date et Iheure %) () (&) (OR).

Invite a modifier la date et I'heure

Le clavier affiche automatiquement des invites pour modifier la date et I'heure aprés chaque mise sous tension du systéme. Cette invite peut étre
désactivée via le menu si elle n'est pas nécessaire.

*Ga)Paramétres @ DD Parametres du claviers,Paramétres d'interface OB, D) Heure de changement rapide ©® (¥) (&), ().

Jeu de caractéres

Différents jeux de caractéres de langue permettent a |'utilisateur de saisir des noms de partition, de module, d'utilisateur ou de zone a l'aide de ces caracteres.

Cela peut étre réalisé de la maniere suivante :

*()Paramétres @ (DD Parametres du clavier )Paramétres d'interface ©OWHEY, Jeu de caractéress,) (D @), @)

Afficher les icones d'état

Le clavier dispose d'un ensemble d'icénes représentant un état différent dans chaque partition. Icones disponibles :

% - la partition est armée dansRestermode; # - la partition est armée dansLoinmode; ! —lazone estviolée.
i - la partition est armée dansNuitmode; 1] — pPré-alarmele mode est activé ;
- partition est armée dansMax a /'extérieurmode; = -la partition est désarmée » ;

Le clavier affiche des icones d'état par défaut. Ce paramétre peut étre modifié dans le menu comme suit :

. @Paramétres ) ™) Paramétres du cla v/er@aramétres d'interface @), m @O afficher les icones d'état @ (D) @ (or).

Afficher la température (KM24A, KM24G)

Les claviers KM24A et KM24G disposent d'un capteur de température qui affiche a I'écran la valeur de la température mesurée par
défaut. Ce parametre peut étre modifié dans le menu comme suit :

*(w)Paramétres % (W) (D) Paramétres du clavierd,Paramétres d'interface  © S‘§>, O™ Afficher la température ©r)y () @) @R

Correction de la température affichée sur le clavier (KM24A, KM24G)

Si le clavier affiche une température ambiante incorrecte, il est recommandé d'effectuer des corrections de température. Cela peut
étre fait en saisissant une valeur de température mesurée avec des thermometres domestiques. La correction peut étre effectuée
dans le menu comme suit :

*(w) ParameétressiaTempérature (), @rrection ©HE, (entrer la valeur de température), )
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SECDLiI‘Ik Clavier KM24, KM24A, KM24G

Manuel d'utilisation abrégé

Systéme d'alarme anti-intrusion

Probléme de mémoire

Le clavier dispose d'une option permettant d'informer ['utilisateur des problémes du systéeme, qui peuvent également étre détectés par un clignotement clé.
vert. Il n'affichera pas la mémoire des problémes par défaut et s'il est nécessaire de la visualiser, suivez les étapes décrites ci-dessous :

. @Paramétres ©rR)y ™) Paramétres du c/aviem@aramétres d'interface 5“@, ™. O uvtiliser 1a mémoire des prob/émescaD ™ @ (oRD.

Cacher les problémes

Armer le systéme de maniére habituelle est impossible lorsque le  Gda touche est verte fixe. L'utilisateur doit appuyer sur  Cadeux fois pour armer
le systéme. Le clavier masquera le probléme et le«:La touche clignatera rapidement. Dans les 30 secondes qui suivent, il sera possible
d'armer le systéme de maniere habituelle. Pour masquer définitivement les problémes du systéme et éviter la procédure d'armement
décrite précédemment, il est recommandé de modifier les parametres dans le menu comme décrit ci-dessous :

. @Paramétres ) ™™ Paramétres du c/avier@aramétres d'interface @), 5\‘@, ™.. @, Masquer les prob/éme(s:D, ™ @, (or)

Longueur du code PIN

L'utilisateur a la possibilité de choisir la longueur du code PIN. Les options suivantes sont disponibles :Fixe a 4 chiffres, Fixe a 5 chiffres,7

chiffres fixes, etNon fixé. Le clavier appuie automatiquement sur la touchestouche aprés la(sdisie du dernier chiffre du code PIN fixe.
L'utilisateur doit appuyer sur la touchecutouche apré&_la saisie du dernier chiffre du code PIN non fixe. La longueur du code PIN peut &tre modifiée dans
le menu comme suit :

M @Paramétres O D@ Paramétres du clavier @Paramétres diinterface %) 5\@, ™. @ Longueur du code pife) O @ (orD).

Luminosité et contraste de I'écran LCD
La luminosité et le contraste de I'écran LCD peuvent étre modifiés pour correspondre aux conditions d'éclairage des locaux et aux besoins de
I'utilisateur. Ces parameétres peuvent étre modifiés dans le menu comme suit :

* G)Parameétres @) (W) (W (V) paramétres du clavier © () Lumiére et indication ©&)
* G)Parameétres @) (W O O paramétres du clavier © (O Lumiére et indication ©)

ﬁs@, @ @ Luminosité de I'écran LCD, @ @ @, '
N, . @ Contraste, @@ ® ), ©R)

8
o

Modes de rétroéclairage de I'écran LCD et des touches du clavier

Différents réglages de I'écran LCD et du rétroéclairage du clavier permettent a I'utilisateur de personnaliser I'éclairage pour s'adapter a

différents environnements. Par exemple, le rétroéclairage de I'écran LCD peut étre activé a tout moment dans les endroits ou il est
nécessaire de toujours voir I'état du systéme, ou le clavier peut étre éclairé aprés qu'une touche a été enfoncée ou qu'une zone a été violée. Les
réglages disponibles pour I'écran LCD et le rétroéclairage du clavier sont les suivants : Toujours-le rétroéclairage est toujours allumé ; Par zone-le
rétroéclairage est allumé lorsqu'au moins I'un des événements suivants se produit : un délai d'entrée/sortie est en cours ; une alarme est déclenchée ;
Carillon zone ou une zone marquée avec "+'signe dans le" Evénements des zones" la liste est violée ; et I'une des touches du clavier est enfoncée.

* G)Paramétres @ (DD parametres du clavier © () Lumiére et indication 5§>, Rétroéclairage LCD&) (D (@) (or).
. @Paramétres ) W ™) paramétres du clavier ©% () Lumiére et indication (©%) S@, ™ Rétroéclairage du cla vier@ ™ @ (or)

LED d'état

Rétroéclairage color@d@), (Pet  CBles touches du clavier représentent I'état du systéme ou les invites et peuvent étre personnalisées pour

s'adapte a différentes situations. Paramétres disponibles :Désactivé; Toujours-les LED d'état sont toujours visibles ; Par zone-Les voyants d'état sont
visibles lorsqu'au moins I'un des événements suivants se produit : un délai d'entrée/sortie est en cours ; une alarme est déclenchée ; soit une zone « carillon », soit
une zone marquée par «+" signe dans le Evénements des zonesla liste est violée ; ou une touche du clavier est enfoncée.

* Gu)Paramétres @)% (W Paramétres du clavidts, (imiére et indication — @D, W™ LED d'état =) (W) (&), @)

LED de la clé

Rétroéclairage du la touche peut étre personnalisée pour s'adapter a différents environnements ou situations qui se produisent. La LED verte
paramétres: Désactivé-le de la touche disponible est toujours éteinte ; Rapide-la LED verte clignote lorsque le systéme est prét a fonctionner
8tre armé ; Armé - la LED vef® de la clé est allumée en continu lorsque le systéme est armé ;Armé et prompt-Le voyant reste touche LED verte
allumé lorsque le systéme est armé. Lorsque le systéme est prét a &tre armé, le voyant de la touche diignote.

*CJ)sparametres @ D) Parameétres du clavidrd, (miére et indication OO, @O [BLED de la clée,) D @), ©r)-

LED de la clé

Le rétroéclairage de la@lche peut étre personnalisé pour s'adapter aux différentes situations qui se produisent. Parameétres disponibles :Désactivé-la clé
LED est toujours éteinte ; Rapide-le La LED de la touche clignote lorsque le systéme est armé et prét a étre désarmé.

*G)Parametres @ D) Parametres du clavier ©% () Lumieére et indication OIS, @@ ™) [FLED de la clé,) D @), @)

(BLED de Ia clé

Rétroéclairage du a touche peut étre personnalisée pour correspondre aux différentes situations qui se produisent. Parametres disponibles : Désactivé-le Clé

La LED est toujours éteinte ;Pas prét-la LED (Bla LED de la clé clignote s'il y a des zones violées ; £tat de contournement de zone-le ¢3clé
est allumée lorsqu'il y a des zones contournées.

*G)Parametres @ (D) Parameétres du clavides), (Dmiére et indication  CHE, @@ @) [BILED de la cldu) D @), ©R).
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SECDLiI‘Ik Clavier KM24, KM24A, KM24G

Systéme d'alarme anti-intrusion

Manuel d'utilisation abrégé

LED de la clé
d Le rétroéclairage de @}ouche peut &tre personnalisé pour s'adapter aux différentes situations qui se produisent. Paramétres disponibles : Dés@@&}ivé-la
:QO LED de la clé est toujours éteinte ; Ftat de pré-alarme-la LE®de la clé est allumée en continu lorsque la partition est sécurisée avecPré-alarme mode
activé.

*Ga)Parametres @ DD paramétres du clavier Ga) LWmiére et indication &Y, 7). [ DAL de /a clé.{,) @), @)

Evénements des zones

I EO Ce menu est visible si le parameétre Par zoneest utilisé pour contréler le rétroéclairage du clavier. Dans ce menu, les zones fonctionnent comme un déclencheur
Q pour allumer le rétroéclairage de I'écran LCD et/ou les touches du clavier doivent &tre marquées du signe « + ».:la touche est utilisée pour n@quer/démarquer la
zone.

*G)Parametres @ DD Parametres du clavier G KDIMiére et indication &, (v) . (O Evénements des zonesk,) D (® @@ (&), ©r)-

\ Sons d'entrée/sortie
@\ Dans ce menu, il est possible de désactiver le compte a rebours du son d'entrée/sortie sur certains claviers ou il n'est pas nécessaire, par
exemple dans la chambre..la clé est Wtilisée pour marquer/démarquer la partition.

* G)Paramétres @ (DD Parameétres du clavides), (imiére et indication @, ). (O Sons d'entrée/sortiesk,) (D@ (#) ©r).

Textes d'aide

Le clavier est équipé d'un:La touche et son rétrbéclairage clignotent s'il y a des informations supplémentaires. Pour trouver des
informations sur la gestion du systéme ou un probléme, appuyez sur la toucheedé.
10/0 .. 25°C  14:02

Utilisez ce mode pour la protection Appuyez sur [CLR] pour quitter.

Armement des locaux lorsque personne ne Armement

P R ET A ARM E R Loi n reste a l'intérieur. Toutes les zones LO i n

[d seront protégées apres

ler étage Appuyez sur [ENT] pour armer Appuyez sur [ ] pour armement. Il y aura un délai Appuyez sur [ENT] pour armer Appuyez sur [ ] pour

2e étage sélectionnerf@mode Appuyez sur [1]. . [4] pour s sélectionnert® mode Appuyez sur [1]. . [4] pour
sélectionner la partie. T sélectionner la partie.

Appuyez sur le clé. LezLa&duche commence a Presse @ ou®™ clé de Presse Cour sortir. Mode d'armementLoin.

clignoter. Cela signifie qu'un texte naviguer (s'ily a
d'aide est disponible pour ce (texte supplémentaire).
menu. Afpuyeascire pour lire le
texte d'aide.

Barre d'informations (KM24G)

Le clavier KM24G dispose d'une barre d'informations a deux lignes au bas de I'écran LCD. Il affiche des informations telles

que la mémoire d'alarme, la température mesurée par les capteurs sans fil SECOLINK BP1 ou BT1, les statistiques de
communication entre le capteur sans fil SECOLINK et un récepteur, état de sortie PGM (marche/arrét), puissance du signal GSM,
messages des modules, etc. Les informations tourneront en apparaissant sur I'écran LCD toutes les 3 secondes s'il y a plus de deux

lignes de texte d'information. Utilisez le touche pour développer/réduire la barre si vous souhaitez afficher toutes les informations &
une fois.
10/0 .. 25°C 14:02 [Wrarametres dinterface 7 Afficher o 25°C  14:.02 10/0 .. 25°C  14:.02
la barre d'informations
A3 | A3 A
PRET A ARMER Afcherles armes A PRET A ARMER Rz ——— PRET A ARMER
. Afficher les modules Mess. . 010212015 1312 s lorme anifiraction,2eétage .
L er’etage Afficher la température de la U erletage alon tzzii i er’etage
2e étage zone WL. Afficher I'état PGM 2e étage Rapport SERIE activé 2e étage
1010212015 13:12 Bras d'alarme anti-effraction, Ter étage Rapport GPRS activé Force 10/02/2015 13:12 Bras cralarme anti-effraction, Ter étage
Aftcher 10/02/2015 13:12 Bras d'alarme anti-effraction, 2e étage ldu signal Gsm e} 1010272015 13:12 Bras dralarme anti-effraction, 2e étage
m—
La barre d'informations n'est pas activée. Sélectionnez les informations qui Presse &) pour étendre le Presse &) pour faire seffondrer le
sera vu dans le barre dinformation. barre dinformation.

barre d'information.

° @Paramétres )y W ™ V) parameétres du clavier ©) () paramétres d'interface % gg%’ (0. D amcherta barre dintormations O () OUI ©’) (™) Montrer
Alarmes @ & Ouf @

Informations systéme

Le résumé du systeme, les informations techniques, les informations sur le distributeur et I'installateur peuvent étre consultés en clé Iorsq uele
appuyant sur le clavier qui affiche la vue principale. Choisissez le menu correspondant et appuyez sur (oR3
10/0 .. 25°C 14:02 \ Résumé du systéme \
Systeme BI : 1254369872 Systeme B
a3 ; . Montlo 10 : . istributeur
PRET A ARMER Résume Résume
5 0. P64
larGEes: 1. KM24G
2e etage Appuyez sur [ENT] pour confirmer Appuyez sur 2. KM24G Appuyez sur [ENT] pour confirmer Appuyez sur Appuyez sur [ENT] pour confirmer Appuyez sur
[7] pour les paramétres suivants 3. KM24G [7] pour les paramétres suivants [7] pour les paramétres suivants.
Appuyez sufle:clé. Appuyezsurle (@=)Cl€. Presse @ ou®™ a Presse:péul le menu
naviguer. Appuyez sur @our sortir. d'informations suivant.
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Systéme d'alarme anti-intrusion Manuel d'utilisation abrégé

Communication et messagerie (le module GSVx ou VIDNET doit étre installé)

Ce menu permet a |'utilisateur d'ajouter des numéros de téléphone pour recevoir des SMS et des notifications d'appel. Nombre-le numéro
Q ‘\ de téléphone doit étre saisi au format international, le signe « + » est ajouté automatiquement. Smartphone-Dans ce menu, |'utilisateur

peut spécifier I'application SECOLINK PRO utilisée pour contrdler le systeme. Les options de configuration possibles sont décrites ci-
U ,‘/ dessous :
Non-L'application SECOLINK PRO n'est pas utilisée.
Secolink Pro Androide-L'application SECOLINK PRO pour le systéme d'exploitation Android est utilisée.

Iphone-L'application SECOLINK PRO pour Apple iOS (iPhone) est utilisée.
Notifications push-un message ou une alerte délivré par un serveur centralisé aux terminaux. Ce parametre est obligatoire pour
les utilisateurs de I'application iPhone SECOLINK PRO qui ont payé pour cette fonctionnalité supplémentaire. Cette communication
utilise un service de données et des frais peuvent s'appliquer.
SMS une fois armé-Notification par SMS indiquant que le systeme est armé. SMS lors du

SECIQFINK_;RO désarmement-Notification par SMS indiquant que le systéme est désarmé. SMS en cas
a ication sur iPhone
ppApp Store d'alarme-Notification par SMS en cas de déclenchement d'alarme.

Appeler en cas d'alarme-Notification par appel téléphonique en cas de déclenchement d'alarme (GSVx uniquement). L'appel
entrant doit étre confirmé soit en appuyant sur 0#, soit en saisissant le code PIN#.

Appel obligatoire-notification par appel téléphonique en cas de déclenchement d'alarme (GSVx uniquement).Appel obligatoire
différe deAppeler en cas d'alarmeparametre permettant a I'utilisateur de recevoir un appel méme si un autre utilisateur de la liste
a reconnu l'appel en appuyant sur 0# ou en saisissant le code PIN#.

SECOLINK PRO SMS pour les problémes-Notification par SMS lorsque le systéme rencontre des probléemes (par exemple, batterie faible).
application sur Google Test des SMS-tester les notifications par SMS.

*G)Paramétres @ (D@ @@ réléphones portables (Gsmy) 7o,

jouer

Contrdle du systéme via TCP/IP (GSVU, GSV6U, LAN800 ou VIDNET doit étre installé)

ALARMSERVER.NET est simplement une plate-forme de service qui maintient en synchronisation les appareils des utilisateurs finaux sur lesquels I'application
SECOLINK PRO est installée avec le systéme d'alarme. L'état (armé/désarmé, alarmes, problémes), la température dans les locaux (mesurée par les capteurs de
température BT1, BP1 ou les claviers) et les enregistrements vidéo effectués par VIDNET peuvent tous étre surveillés a I'aide du service. Cette communication
utilise un service de données et des frais peuvent s'appliquer.

www. al armser ver.net 1

Inscription sur le serveur 2
Envoyer le projet au serveur

Rapports
1 Test périodique 2 Désactivé

Paramétres de confidentialité 1 Signaler www.alarmer ver.net 1 Inscription sur le serveur

les noms d'utilisateur 2 Signaler les i scription sur le serveur GSV sur le systéeme

Informations techniques Toutes les 10 minutes noms de zone 3 Enregistrer le journal il Envoyer le projet au serveur Vérification de la connectivité

3 Recevoir les prj. de des événements il 3 Recevoir le prj. de Connexion au serveur Envoi de

3 Chaque événement
4 Envoyer le journal des événements 5 données

Envoyer des informations techniques 6 Envoi terminé

4 Envoyer le journal des événements 5

Envoyer les informations techniques 6

Rapports

Menu d'Alarmserver.net Paramétres de rapport. Paramétres de confidentialité. Inscription sur Inscription terminée.
SERVEUR D'ALARME.NET.

Inscription sur le serveur-Ce menu permet d'enregistrer votre systeme d'alarme anti-intrusion sur ALARMSERVER.NET et d'envoyer tous les
paramétres relatifs a la communication. Il est obligatoire d'enregistrer votre systéme auprés d'un serveur si I'application SECOLINK PRO doit étre
utilisée pour contrdler le systéme via TCP/IP. L'enregistrement doit étre effectué lorsque tous les paramétres mentionnés ci-dessous sont programmeés.
Aprés une inscription réussie, rendez-vous sur www.alarmserver.net pour créer un compte gratuit.Important!Le processus d'enregistrement sur le
serveur doit étre répété si I'un des parametres décrits ci-dessous est modifié.

Rapports-dans ce menu, I'utilisateur peut modifier les parametres des rapports sur ALARMSERVER.NET.

Chaque événement-pour visualiser I'état actuel du systeéme, tous les nouveaux événements générés (par exemple, armement/désarmement, alarmes) doivent étre
envoyés a ALARMSERVER.NET. Cette communication utilise un service de données et des frais peuvent s'appliquer.

Contréle TCP-Ce paramétre doit étre activé si I'application SECOLINK PRO doit étre utilisée pour contréler le systeme via TCP/IP. Le module
disposera d'une connexion permanente avec un serveur pour assurer un contréle en temps réel.

Parametres de confidentialité-dans ce menu, |'utilisateur peut modifier les parametres de confidentialité.

Signaler les noms d'utilisateur-sélection d'une option Oujpermettra au systéme d'envoyer des noms d'utilisateur a ALARMSERVER.NET, qui peuvent
étre visualisés dans I'application SECOLINK PRO. L'application affichera les noms systeme par défaut tels que Utilisateur 01, Utilisateur 02, si l'utilisateur
sélectionne une option/Non.

Noms des zones de rapport-sélection d'une option Ouipermettra au systéme d'envoyer les noms des zones, des partitions et d'autres
informations (a I'exception des noms d'utilisateurs) a ALARMSERVER.NET, qui peuvent étre visualisés dans I'application SECOLINK PRO.
L'application affichera les noms de zone par défaut tels que Zone 01, Zone 02, si l'utilisateur sélectionne une option/Non.

Enregistrer le journal des événements-sélection d'une optionOuipermettra a I'utilisateur de visualiser le journal des événements systéme enregistré dans l'application. Le journal des événements ne sera

pas visible avec une option/Non.

* G, Parameties®, .. mww.alarmserver.net, ©.

Conformité du systéme et garantie

Kodinis Raktas UAB, fabricant du systéme d'alarme anti-intrusion SECOLINK, offre une garantie d'une durée de vingt-quatre mois.
Elle déclare que les produits KM24, KM24A et KM24G sont conformes aux directives et normes européennes essentielles EN
50131-1, Grade 2 pour les systémes d'alarme anti-intrusion filaires et sans fil, Classe environnementale II ; EN50131-3. Pour plus

c € d'informations, visitez le site Web du fabricant a I'adresse www.kodinis.It ou www.secolink.eu pour un texte complet de la
déclaration. Le systéme d'alarme anti-intrusion SECOLINK est concu et fabriqué en Lituanie.
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